CRITERIOS DE EVALUACION DE MATEMATICAS

Criterios de Evaluacion Matematicas 1° E. Primaria

1.1 Reconocer la informacion contenida en problemas en situaciones cercanas
y significativas para el alumnado comprendiendo las preguntas planteadas.

1.2 Proporcionar ejemplos de representaciones problematizadas sencillas con
recursos manipulativos que ayuden en la resolucidn de un problema en
situaciones cercanas y significativas para el alumnado.

2.1 Emplear una estrategia para resolver un problema y apreciar sugerencias de
resolucion.

2.2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia
conocida.

2.3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones de un problema segun
las preguntas previamente planteadas.

3.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones en
situaciones de aprendizaje.

3.2 Proponer preguntas para problemas sobre situaciones cercanas y
significativas para el alumnado que se pueden abordar matematicamente.

3.3 Argumentar con ayuda soluciones de un problema en términos matematicos
y en coherencia con el contexto planteado.

4.1 Observar rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional en
situaciones de aprendizaje con el andamiaje adecuado.

4.2 Modificar algoritmos sencillos en situaciones cercanas y significativas para el
alumnado.

5.1 Identificar alguna relacién entre diferentes elementos matematicos a partir de
conocimientos y experiencias propios.

6.2 Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas.
6.1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en situaciones cercanas y
significativas para el alumnado.

6.2 Explicar, de forma verbal o grafica los pasos seguidos en la resolucién de un
problema.

7.1 Manifestar alguna emocién al abordar nuevos retos matematicos mostrando

alguna iniciativa por su resolucion.
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7.2 Mostrar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos, valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

8.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la tolerancia, la igualdad.

8.2 Explorar y participar en una situacion o resolucion de un problema en la
construccion del conocimiento de forma compartida respetando las

contribuciones.
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Criterios de Evaluacion Matematicas 2° E. Primaria

1.1 Reconocer la informacion contenida en problemas en situaciones cercanas
y significativas para el alumnado comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas.

1.2 Proporcionar ejemplos de representaciones problematizadas sencillas con
recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucion de un problema
en situaciones cercanas y significativas para el alumnado.

2.1 Emplear una estrategia para resolver un problema, compartirla y apreciar
sugerencias en un ambiente con el andamiaje adecuado.

2.2 Obtener posibles soluciones o conclusiones de un problema siguiendo
alguna estrategia conocida en un ambiente con el andamiaje adecuado.

2.3 Describir verbalmente la idoneidad de las soluciones o la repercusion de las
conclusiones de un problema segun las preguntas previamente planteadas.

3.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones en situaciones de aprendizaje con el andamiaje
adecuado.

3.2 Dar ejemplos e inventar problemas sobre situaciones cercanas y
significativas para el alumnado que se pueden abordar matematicamente.

3.3 Argumentar la validez de conjeturas y de soluciones de un problema en
términos matematicos y en coherencia con el contexto planteado.

4.1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen
paso a paso, utilizando principios basicos del pensamiento computacional en
situaciones de aprendizaje con el andamiaje adecuado.

4.2 Modificar algoritmos sencillos, asi como crear algoritmos en situaciones
cercanas y significativas para el alumnado.

5.1 Reconocer conexiones entre los diferentes elementos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias propios.

5.2 Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras areas
estableciendo conexiones sencillas.

6.1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en situaciones cercanas y

significativas para el alumnado, adquiriendo vocabulario especifico basico.
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6.2 Explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos,
los pasos seguidos en la resolucion de un problema o los resultados
matematicos.

7.1 Reconocer las emociones basicas propias al abordar nuevos retos
matematicos, aceptando el bloqueo en la resolucion de problemas y asumiendo
la iniciativa de superarlos.

7.2 Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos, valorando el
error como una oportunidad de aprendizaje.

8.1 Participar respetuosamente en el trabajo en equipo estableciendo relaciones
saludables basadas en el respeto, la tolerancia, la igualdad y la resolucion
pacifica de conflictos.

8.2 Aceptar la tarea e implicarse en la exploracion compartida de la situacion o
resolucion del problema, participando de la construccion del conocimiento y

contribuyendo a las discusiones y puestas en comun.
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Criterios de Evaluacion Matematicas 3° E. Primaria

1.1. Interpretar, de forma verbal o gréafica, problemas cercanos y significativos
para el alumnado.

1.2. Mostrar representaciones matematicas, a través de esquemas o diagramas,
ayudando en la resolucidon de una situacion problematizada.

2.1. Comparar entre diferentes estrategias, propias o de otros, para resolver un
problema.

2.2. Obtener posibles soluciones o conclusiones de un problema siguiendo
alguna estrategia conocida.

2.3. Argumentar la correccion matematica de las soluciones o pertinencia de las
conclusiones.

3.1. Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones en situaciones de aprendizaje con el andamiaje
adecuado.

3.2. Dar ejemplos e inventar problemas sobre situaciones cercanas y
significativas para el alumnado que se pueden abordar matematicamente.

3.3. Argumentar la validez de conjeturas y de soluciones de un problema en
términos matematicos.

4.1. Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso
a paso o sigan una rutina.

4.2. Modificar algoritmos dados de antemano, propios o creados por otros.

5.1. Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos.

5.2. Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las conexiones
entre las matematicas y la vida cotidiana.

6.1. Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en situaciones cercanas
y significativas para el alumnado en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
especifico basico.

6.2. Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la
resolucion de un problema o los resultados obtenidos.

7.1. Identificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos,
aceptando el bloqueo en la resolucién de problemas y asumiendo la iniciativa de
superarlos.

7.2. Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la
perseverancia y la flexibilidad.
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8.1. Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo relaciones
saludables basadas en la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea propuesta e implicarse en la exploracion compartida de la
situacion o resolucion del problema, respetando los argumentos de otros,
poniéndolos a prueba, participando de la construccion del conocimiento y

contribuyendo a las discusiones y puestas en comun.
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Criterios de Evaluacion Matematicas 4° E. Primaria

1.1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas cercanos y significativos
para el alumnado, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas.

1.2 Mostrar representaciones matematicas, a través de esquemas o diagramas,
ayudando en la resolucidn de una situacion problematizada.

2.1 Comparar entre diferentes estrategias, propias o de otros, para resolver un
problema, compartiendo las reflexiones en torno a dichas estrategias en un
ambiente con el andamiaje adecuado.

2.2 Obtener posibles soluciones o conclusiones de un problema siguiendo
alguna estrategia conocida, argumentando el proceso.

2.3 Argumentar la correccion matematica de las soluciones o pertinencia de las
conclusiones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones en situaciones de aprendizaje con el andamiaje
adecuado.

3.2 Dar ejemplos e inventar problemas sobre situaciones cercanas y
significativas para el alumnado que se pueden abordar matematicamente.

3.3 Argumentar la validez de conjeturas y de soluciones de un problema en
términos matematicos y en coherencia con el contexto planteado.

4.1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a
paso o0 sigan una rutina utilizando principios basicos del pensamiento
computacional en situaciones de aprendizaje con el andamiaje adecuado.

4.2 Modificar algoritmos dados de antemano, propios o creados por otros, asi
como disenar nuevos algoritmos.

5.1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias propios.

5.2 Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las conexiones
entre las matematicas y la vida cotidiana.

6.1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en situaciones cercanas y
significativas para el alumnado en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario

especifico basico y mostrando comprension del mensaje.
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6.2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la
resolucidon de un problema o los resultados obtenidos utilizando lenguaje
matematico sencillo y diferentes registros y formas de representacion.

7.1 ldentificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos,
aceptando el bloqueo en la resolucion de problemas y asumiendo la iniciativa de
superarlos, desarrollando asi la autoconfianza.

7.2 Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la
perseverancia y la flexibilidad, valorando el error como una oportunidad de
aprendizaje.

8.1 Trabajar en equipo activa y respetuosamente, comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo relaciones
saludables basadas en la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

8.2 Aceptar la tarea propuesta e implicarse en la exploracion compartida de la
situacion o resolucion del problema, respetando los argumentos de otros,
poniéndolos a prueba, participando de la construccion del conocimiento y

contribuyendo a las discusiones y puestas en comun.
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Criterios de Evaluacion Matematicas 5° E. Primaria

1.1 Reformular, de forma verbal, problemas cercanos y significativos para el
alumnado, comprendiendo las preguntas planteadas a través de alguna
estrategia o herramienta.

1.2 Mostrar representaciones matematicas, que ayuden en la resolucion de una
situacion problematizada.

2.1 Reflexionar sobre entre diferentes estrategias, para resolver un problema
justificando la estrategia seleccionada y compartiendo la reflexion que justifica la
eleccion.

2.2 Proponer posibles soluciones o conclusiones de un problema seleccionando
entre varias estrategias conocidas justificando la eleccion.

2.3 Comprobar la correccion matematica de las soluciones o pertinencia de las
conclusiones de un problema.

3.1 Iniciarse en la formulacién de conjeturas matematicas sencillas investigando
patrones, propiedades y relaciones en situaciones de aprendizaje con el
andamiaje adecuado.

3.2 Inventar problemas sobre situaciones cercanas y significativas para el
alumnado que se pueden abordar matematicamente.

3.3 Argumentar la validez de conjeturas y de soluciones de un problema.

4.1 Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando principios
basicos del pensamiento computacional en situaciones de aprendizaje con el
andamiaje adecuado.

4.2 Modificar algoritmos dados de antemano, propios o creados por otros.

5.1 Comenzar a conectar diferentes elementos matematicos movilizando
conocimientos propios.

5.2 Comenzar a conectar las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para
resolver problemas en contextos no matematicos.

6.1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en situaciones cercanas y
significativas para el alumnado en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario
apropiado.

6.2 Explicar los pasos seguidos en la resolucion de un problema utilizando

lenguaje matematico sencillo y diferentes registros y formas de representacion
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7.1 Identificar las emociones propias y adquirir estrategias de autorregulacion
para reconocer algunas fortalezas y debilidades, desarrollando asi la
autoconfianza al abordar nuevos retos matematicos.

7.2 Comenzar a expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos
tales como la perseverancia y la responsabilidad valorando el error como una
oportunidad de aprendizaje

8.1 Aprender a colaborar activa, respetuosa y responsablemente en el trabajo en
equipo mostrando iniciativa, comunicandose de forma efectiva, valorando la
diversidad, mostrando empatia y estableciendo relaciones saludables basadas
en la tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

8.2 Aceptar la tarea propuesta e implicarse en la exploracion compartida de la
situacion o resolucion del problema, respetando los argumentos de otros,
participando de la construccion del conocimiento y contribuyendo a las

discusiones y puestas en comun.
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Criterios de Evaluacion Matematicas 6° E. Primaria

1.1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas cercanos y significativos
para el alumnado, comprendiendo las preguntas planteadas a través de
diferentes estrategias o herramientas.

1.2 Mostrar representaciones matematicas, a través de esquemas o diagramas,
que ayuden en la resolucién de una situacion problematizada.

2.1 Comparar entre diferentes estrategias, propias o de otros, para resolver un
problema, compartiendo las reflexiones en torno a dichas estrategias en un
ambiente con el andamiaje adecuado.

2.2 Obtener posibles soluciones o conclusiones de un problema siguiendo
alguna estrategia conocida, argumentando el proceso.

2.3 Argumentar la correccion matematica de las soluciones o pertinencia de las
conclusiones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.

3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando patrones,
propiedades y relaciones en situaciones de aprendizaje con el andamiaje
adecuado.

3.2 Dar ejemplos e inventar problemas sobre situaciones cercanas y
significativas para el alumnado que se pueden abordar matematicamente.

3.3 Argumentar la validez de conjeturas y de soluciones de un problema en
términos matematicos y en coherencia con el contexto planteado.

4.1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a
paso o0 sigan una rutina utilizando principios basicos del pensamiento
computacional en situaciones de aprendizaje con el andamiaje adecuado.

4.2 Modificar algoritmos dados de antemano, propios o creados por otros, asi
como disenar nuevos algoritmos.

5.1 Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos aplicando
conocimientos y experiencias propios.

5.2 Interpretar situaciones en contextos diversos reconociendo las conexiones
entre las matematicas y la vida cotidiana.

6.1 Reconocer lenguaje matematico sencillo presente en situaciones cercanas y
significativas para el alumnado en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario

especifico basico y mostrando comprension del mensaje.
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6.2 Explicar los procesos e ideas matematicas, los pasos seguidos en la
resolucidon de un problema o los resultados obtenidos utilizando lenguaje
matematico sencillo y diferentes registros y formas de representacion.

7.1 ldentificar las emociones propias al abordar nuevos retos matematicos,
aceptando el bloqueo en la resolucion de problemas y asumiendo la iniciativa de
superarlos, desarrollando asi la autoconfianza.

7.2 Expresar actitudes positivas ante nuevos retos matematicos tales como la
perseverancia y la flexibilidad, valorando el error como una oportunidad de
aprendizaje.

8.1 Colaborar activa y respetuosamente en el trabajo en equipo comunicandose
adecuadamente, respetando la diversidad del grupo y estableciendo relaciones
saludables basadas en la tolerancia, la igualdad y la resolucion pacifica de
conflictos.

8.2 Aceptar la tarea propuesta e implicarse en la exploracion compartida de la
situacion o resolucion del problema, respetando los argumentos de otros,
poniéndolos a prueba, participando de la construccion del conocimiento y

contribuyendo a las discusiones y puestas en comun.



